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この本について 


この「完全攻略ブックレット」はみなさまにエンディングまで快適にプレイしてい 
ただくためのものです。 

□こまめに セーブし よう 

このゲームでは決まった場所でしかセーブができません。町に入ったらまず宿屋で 
セーブをしましよう。また、フィールドにもセーブポイントがあるので、見つけた 
ら必ずセーブするようにしましよう。 

□サブイベントがたくさん 

「アークトゥルス」には、このブックレットで紹介している以外にもたくさんのサブ 
イベントが用意されています。貴重なアイテムを入手できるものや、サブイベント 
でしかみられないキャラクターのエピソードなど、「アークトゥルス」の世界をより 
楽しむためにも、ぜひ探してみましよう。 

また、本書46ページ「冒険をより楽しむために」に、プレイに便利なお得情報を掲 
載しました。 


それでは I アークトウルス」をお楽しみください。 
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序章 

シズ•マリア編 


ラグニ村に住むシズと、幼馴染み 
のマリア。父親に幻滅したシズは、都 


会に憧れるマリアと共に村を飛び出 


した。しかし、途中で事件に巻き込ま 
れてしまい**. 


ラグニ村 


集金にいこう 


父，デリックの言いつけで集金に行くことに。 
酒場ホップのマスター、農夫ハッセン，撖師ブ 
ランドンからそれぞれ120ギルドずつもらいに 
行こう。マスターは酒場で話しかければ t ゝい。 
ハッセンは大根畑にいるところを話し掛けたあ 
と、家の中にいる伯母さんからお金をもらう。 
ブランドンは村の北東から外に出て、山に入る 
と怪我をして倒れている。 


集金が終わったら家に帰ってデリックに話し 
かけ上う。 



▲プランドンの居場所は村の人が教えてくれる 


マリアと共に旅立つ 


店番をしていると教会からの使いが。シズの 
母親の墓がある I :地を引き渡せと言うのだ。シ 
ズは反対するが、デリックは金につられて条件 
を飲んでしまう。 

そんな父親を見て、シズはとうとうマリアと 
共に村を出る決意をした。コンバスを船着場に 
設定し、船まで行こう。 



▲突然教会の使いがやってくる。丘の I :にはシズの母親の 

墓が • * • 






































無事乗船できたシズとマリア。シズはマリアの姿が見えないので捜しに行くことにした。 



機関室で船乗りに2回話しかけると、無くした万年筆を探してくれと頼まれる 
ここでイベントスタート。以下の順番で進めるとイベントは終了するぞ。 

船長室で船長代理と話す。 

1 

休憩室で船乗りと話す。 

I 

休憩室で物乞いと話す。 （4 冋） 

i 

船長室で船長代理と話す。 

I 

機関室で船乗りと話す。 



E 轉^攀 Ml 

_|酿，一._瞵… 

.万怎箬一奴;よノリソ，かう 



▲この人が万年筆を探している人。どうやら女性にもらっ 
た大事な物らしい。 


この後、廊下にいる船乗りに話しかけると、 
もうすぐ目的地に着くので甲板に出るように言 
われる。甲板に出るとマリアがいるので、話し 
かけよう。 


タイニ 





まずは宿屋へ 


タイニの街に着いたシズとマリア。まずは 
マリアの言うとおり、安いホテルに郜屋をと 
りに行こう。「ホテルバラック」の主人が職業 
紹介場のことを教えてくれる。早速向かいの 
職業紹介場に行くと、「ロジャス宅配便」のバ 
イトを紹介してくれた。 








































シズとマリア、別々に仕事をする。シズの最 
初の仕事は酒場のマスターからの依頼だ。酒場 
のマスターからガラス瓶を受け取り、それを武 
器屋に持っていこう。終わったら宅配便へ報告 
に戻り、次は道具屋から宿屋キングダイヤモン 
ドへジャムを届ける仕事だ。 

ジャムを届けて宅配便へ戻ると、最後の仕事 
を言い渡される。町のこある聖ポリガップ教 
会に小包を届けよう。 



_パ 


m 


▲教会から出ると、マリアが待ち伏せていた Q また何か、 
悪いことを企んでいるに違いない•一* 



蠢繼纏繼囊本) 


教会に行くが、とても小包を渡せる雰囲気 
ではないので引き返すシズ。 

そこへ マリアが現れて、小包の中身を盗め 
と言う。反対するシズに、石を投げて怒るマリ 
ア。すると石が帝国軍の兵士を引き連れた少 
女に当たってしまう！ 

帝国軍に捕らえられそうになるが、少女が 
兵士を制 ih した。シズはこの美しい少女に心 
奪われてしまったようだ。 



▲大勢の A ± r を従えて* ■ ■ この少女、何者？ 


宿屋に戻った二人。その夜、二人はとんでも 
ない事件に巻き込まれ、王国兵に追われる身 




rmmmm 







曝賴囊__觀__ 




m 




雄 .: 


l~ l ： !*• .*. iV. . J V 


た:淨'访 i:: 雜 L ビト ： ：：：：：：：：•ぺ 


アイスパインに助けられ、兵士から逃れる 
ことができたシズとマリア。これからの旅に 
役立つと考え、シズは魔法を、マリアは剣術を 
習うことに。 
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▲シズたちを救ってくれた隠者 • アイスパイン。 



























































翻議瞧廳麵義 
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まずはマリアが剣を習う。「ハーフリアルタイ 
ムターン」の基本的な知識と、魔法が使えない 
キャラクターが持っている特殊技「スキル」に 

ついて。 

次にシズは魔法を習う。魔法の使用について 
はもちろん、マリアのレッスンで学んだ事を 
しっかり生かして戦おう。最後には二人で協力 
しての戦闘があるぞ。 



たまには防御 


マリアとシズ、一人ずつ戦わなくてはならないため、敵2体との対戦 
は気を抜いているとすぐピンチになってしまう D 攻撃するだけではな 
ぐ敵の方がアクションポイントに近い場合はいったん防御をして夕 
ミングをずらし、一気に攻撃しよう。 



フルテュニ 




_ 細___ 



修行を終えると、アイスパインは二人を置い 
てどこかへ去ってしまう。 


マリアの提案でとりあえずトランクオーリー 
の北にあるマルテュニに行くことに。 

マルテュニに着くなり、マリアがシズに飲み 
物を買ってくるよう命令する。 

しばらくシズを待つマリア。とそこへ、マリ 
アの目の前を、シズを抱えた大男が走り去って 

いつた- •. !! 



▲マリアの前を駆け抜けていく大男。何者かに追われてい 
るようだぞ！ 























































序章 

エ u ユアード編 


共和国首都ドームから始まるエリュアー 


ド編。 タイムアタックあり、ボス戦ありと、 
シズ編よりもやや難易度が高め。 


ドーム 






vf - 




魔石「ダラント」とは？ 


伯父である首相に呼ばれたエリュァード。 
そこで、帝国から持ち去られた宝石「ダラン 
卜 J 探しの旅を依頼される。 



M3. 




IX .4- J 

，'W - 1''.pi 
I 愁 VI. した . 


炎に包まれるハインベルグ挪_ .• ! 


エリユア ー ドはひとまず家に帰ることに。 
門をくぐると、屋敷が火事になっていた。執事 
に話しかけた後、屋敷の前にいるメイドに話 
すと、メイドのシューが屋敷の中に取り残さ 
れていると聞かされる ••• ！！ 
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シューを救出せよ！ 


10分以内に屋敷のどこかにいるシューを救 
出しよう。炎や煙に接触すると体力をけずられ 
てしまうので、ジャンプしながらゆっくり進も 
ラ。 

まず、2 F の左と中央の部屋にいるモンス 
ターを倒し、その後2 F の右の部屋にいる 
シューを助けよう。 




そして旅立ち 


無事シューを救出したエリュアード。宿屋で目を覚ましたら、屋敷に戻り父親に「ダラント探し」 
の件を報告に行く。そのあと、首相官邸へ正式に依頼を受けることを報告に。首相と話した後、隣 
の部屋の首相補佐官から旅の資金をもらおう。アイテム•装備を整え旅の準備が出来たら王国を □ 
指し、ドーム南東の出 P から出発する。 


いつでも援助が受けられる！ 

所持金が2000ギルド未満の時ならいつでも資金の援 
助が受けられる。ここでアイテムをしこたま買い込ん 
でおこう。ただし重量制限があるので、必要な量以外は宿屋の「保管 
箱」にしまっておこう。これからの旅がぐんと楽になるぞ。 





ドーム〜メルヘム 




ドーム〜/ルヘム間で、ダメ貴族ハス&グラ 
ンツに襲われる！アイスパインのチュートリア 
ルを思い出しながら闘おう！ 


ハス&グランツ 


このポイントに着く前にスキル「オックシビタル ■ バス 
卜」を習得しているはず。このスキルはバリアポイント 


を無視して HP に直接ダメージを与えられるので、防御と組み台わせ 


てスキをみて一気に倒そう 


ダメ貴族の奇襲 
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メルヘムで 1 泊 


メルヘムをぬけてマルテュニへ行こうとする 
と、検問で足止め。どうやらここで1泊しなけ 
ればならないようだ。 

エリュァードが眠っている間に、盗賊姉妹が 
部屋に忍び込む。とそこへ、別の訪問者が…_。 



マルテュニまであと1歩！ 
しかし • • • 


フィールドをぬけると、マルテュニの直前で 
ゴーレムが現れる。ハス&グランツを倒せるレ 
ベルがあれば、苦戦することはまずない。ここ 
でもオックシビタル • バストが有効だ。 
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マルテュニ 


謎の大男と美少女 ••• ！？ 


さて、マルテュニに着いたものの、入り口には関所が。ここを通るには100ギルドが必要。さっ 
さと払って街に入ろう。 


街に入ってすぐに、シズを抱えた大男が帝国 
兵に追われているところに遭遇。帝国軍が嫌い 
なエリュアードは大男に加勢することに ••• ！ 



▲ちなみにエリュアードも帝国兵も、みんなシズを女の 
子と間違えています • * *。 






























シズとマリア、テンジはエリユアードと共に 
ダラント探しの旅に出ることに。謎の少女セ 
リーヌ、盗賊姉妹ピーチとキャロットの助け 
もあって、順調にダラントを手に入れていく 


マルテユニ 


乂 T)omS 




Olarfutnic 


協力して帝国兵を倒せ! 


大男•テンジに、エリュアード、マリアも加 
わり帝国軍兵士とバトリ! ！無事敵を蹴散らした 
3人は、シズを宿屋に連れて行くことに。この 
後、食事をとるために酒場へ。 

酒場で旅の目的を明かしあった4人。お互い 
の目的のために、手を組みダラントを探すこと 
になった。 

一夜明けたら共和国，ペルガモスを目指そう D 人数が一気に増え、持てるアイテムの量も増えた 
はず。旅の準備をしっかり整えてから出発しよう。 
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ペルガモス 



謎の失踪事件 


町の北東、教会付近にいる子供が困っている 
ので、魔法で手助けをしてあげよう。すると今 
ペルガモスで問題になっている「人さらい」に 
間違えられてしまう。 

汚名を晴らすためにも、さらわれた娘達を探 
し出そう。町の人の話では、町の近くにある古 
城、ウァルケンスヴァルドが事件に関わってい 
るらしいが_ _ •さっそく行ってみよう。 
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旅が始まってから初の大きなダンジョン。 

この城では何穐類かのカギを順番に手に入れ先に淮む。 


まずは地下への扉を開こう。スタート時は全ての扉が開かない状態^スイッチ A を入れて1の扉 
を開き、続いて奥にあるスイッチ B を入れて2の扉を開くと、地下への階段がある。 



奥のスイッチを入れ、3の扉を開けると大広 
間が。そこでこの事件のカギを握る人物、マ 
ティア • ビヤンソンと対面 Q 彼が召還したモン 
スターを 倒せ！ 

モンスターを倒し奥へ進むと、さらわれた娘 
達が！ただし今は牢獄のカギを開けられないの 
で、その奥の「青銅のカギ J を入手しひとまず 
西館1 F へもどる。 













































































































































青銅のカギで 4 の扉を開けて 2 ドへ。奥へ進む 
と壁に4つの怪しいスイツチが，石版にヒントが 
書いてあるが、分からない場合は左から ON • OFF - 
ON ■ ON にし、扉の横のスイツチを入れると5の 
扉が開く。この先に3 F への階段がある。 2 F で手 
に入るカギは「地下牢獄のカギ」5つ。 3 F に進む 
前に地下に戻り娘達を解放しよう！ 





瓣す4 .成 

'鴨身 



地下に戻って牢獄のカギを開け、娘たちを解 
放したら、 3 F へ。 



奥の部屋にある鎧に隠されたスイッチを入れ 
6のドアを開けて「鋼鉄のカギ」を入手。「鋼鉄 
のカギ」で7の扉を開け、東館へ。 
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マティア • ビヤンソンに追いついたと思ったら、また 
モンスターを召喚し、逃げられてしまう。このモンス 
ターは意外と強敵なので、気を抜かないように。一番奥 
の9の扉はまだ開ける事ができないので、とりあえず東 
館2 F へ。 




奥の部屋へ行くと、マティア*ビヤンソンが死 
んでいる！ダラントを使い、何かを召喚したらし 
いが* • • 。光っている本を調べると「監禁室の 
カギ」が手に入る。これで入り口の突き当たりの 
8の扉が開くぞ。 



，入手^ 


■ .：：m, 


獄^ へ:觀:議惡戀謹蠢.議 ' 


西館1 F 、 8の扉を「監禁室のカギ」で開け、奥へ。 
ここでは七人委員会の一人、アケナトンが監禁され 
ていたようだ。 

骸骨を2回調べると「礼拝堂のカギ」が。いよい 
よウアルケンスヴァルド城の攻略も大詰めだ！ 
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超 w: 


一番奥9の扉を「礼拝堂のカギ」であけよう。 
入る前に近く のセーブ ポイントで セーブを 忘れ 
ずに。 

礼拝堂に入ると、老人が一人。. • • この老 
人こそ、マティア•ビヤンソンが蘇らせた、ア 
ケナトンだった***!! 



翁 





まず周りの骸骨から倒そう。シズがセイズムの魔法を覚え 
ているのならば、それを使って敵の動きを封じながら戦うと 


アケナトン 



倒したと思ったアケナトンが、真の力を解 
放しようとした ••• ！丨そこへ、以前出会っ 
た少女•セリーヌが現れ、一行の手助けをす 
る。エリュアードは気にくわない様子だが、シ 
ズは彼女と少しだけ話す事ができて、うれし 
そうだ。 
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ペルガモス〜タイ fi 
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■ま.卿.. 

:：::麵議^ 


無事事件を解決した4人。宿屋に泊まって休んだら、タイニを tl 指して出発しよう 
ぺルガモスからドーム—メルヘム — マルテュニと進んでタイニへ。 
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マルテュニからタイニへ向かう途中セリ 


ヌに出会う。 


5女に協力し、「悪い王国兵」を倒すことに D 



っ端の兵士は逃げてしまうので、モ国女騎 
士一人との戦闘。倒すと、セリーヌが嘘をつい 
て4人をだましたことを白状。タイニで待っ 
ていると言い残し、去ってしまう。 



タイニの東出口付近にセリーヌがいる。彼女の話では、最近事件が続いている「双子島」が 
どうやらダラントと関係あるとのこと。北出门から双子島へ向かおう。 


双子島 


............. 

... V 逆!！職纖::::;“:に-::::::纖壽::絶:.!.:★:::':'设ほ:.:::.: WiM 

■ ^ 










きのこの h に座って、おしやべり。 




MiVf-V.Vv.v 




橋が壊れていて先に進めなくなってしまっ 
た。 4人で手分けして補強の材料を探すこと 


に。シズはセリーヌと 



に森の中{く 


を 


捜しに行こう。森の中で3本、小川を渡って4 
本目の木のツルを手に人れると、セリーヌが 
ひと休みしたいと言う 
ズがなんだかいい雰囲気丨 


〇 し 


でセリーヌとシ 


• * * 


? ? 


無事橋を直して双子島に着くと、王国兵が倒れている。どうや 
ら「亀島」で何かあったらしい， • • ！小船に乗って、亀島へ向 
かおう0 
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亀が吐き出した第 2 のダラントを手に入れた 
4人。セリーヌはシズに黙って去ってしまった。 
ひとまずタイニへ戻ろう。 

あと少しでタイニ、というところで、黒尽く 
めのヘンな男がいきなり■い掛かってくる。撃 
退すると、人の話もろくに聞かずに去ってし 
まった--*何者？？ 


島だと思われていたものは、実は大きな亀だった！必死 
で小船をこしヽで逃げるがとうとう追いつかれてしまう。怪 
物亀と戦闘だ！ 


無事亀を撃退したものの、セリーヌが亀に食べられてし 
まった！助けようと亀に挑んだシズまで飲み込まれてしま 


う 


擎 * 



亀に飲み込まれたシズ。亀の体内でセリーヌ 


を見つけ出そう！ 




ではモンスターが出現す 


るが、一人で戦っても時間がかかるだけなので 


モンスターを避け、奥へ進む 


〇 


亀の最深部でセリーヌを発見。捕らわれたセ 
リーヌを見て、シズが秘められた力を発揮す 


る 


* * # 






タイニ 



纖 I 


疲れ果てた4人は宿屋に泊まる。 

眠れないマリアが外にでると、エリユア ー ド 
殺害をたくらむハス&グランツが。マリアー人 
きりでの戦闘だが、二人ともあまり強くないの 
で楽勝だろう。 

さらに勢いあまって二人を殺してしまったマ 
リア。それを見たエリユアードは、マリアを軽 
蔑するのだった 


• * * 
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夜が明けたら、バアラを通ってサルディスを目指そう 



魔法の合成をしてみよう 


ここではバアラは通過点で、特にイベントはない 
が、嬰堂内には「魔法研究所」があり、触媒を使って 
魔法を合成できる^魔法を合成できる場所は限られて 
いるので、この機会に合成にチャレンジしよう。同じ 
聖堂内の「王国図書館」には、魔法の組み合わせが書 
かれた本が何冊かあるので、参考にしよう。 

合成魔法は強力だが、使用するたびに触媒を消耗す 
る。触媒はつねに多めに持っておくよう心掛けよう。 



ここサルディスでは毎夜若い女性が行方不明になっている。町を出ようとすると、夜道は危険だ 
と兵士に道を塞がれてしまう。しかたない、宿に泊まろう。 

宿屋に「アルセス姉妹」ピーチとキヤロット 
が、ダラントを狙って部屋に忍び込む。まんま 
とダラントを盗んだピーチだったが、ダラン 
卜と一緒に何者かにさらわれてしまう。 

騒ぎに気づいた4人はキャロットと協力し、 
犯人と思われる盗賊を追うことに。 

町の人の話では、盗賊はベリア半島を巣に 
しているとのこと。船着場付近にいる漁師に 
話しかけ、船を出してもらおう。 




海賊の宝？？ 

タイニにいる、とある人物から、海賊の宝に関する情報を聞 
く事ができる。宝はバン島、ウィッサ島、シュビカ島のどれ 
かにあるらしいが、タイニからは船が出せないという。共和 
国のアンスヴェルスから船を出せるかもしれないとのこと 
fCo 
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ベリア半島 






ベリアに着いた一行は早速盗賊のアジトに 
入る 。 i F を探索すると、地下へ降りる裂け目 
が見つかるぞ。さらに地ド2 F へ降りると、怪 
しい女性と盗賊団がピーチをいけにえに怪し 
い儀式を彳了っている • _ _ ! 

スティアン • アルスタードと盗賊団員はと 
にかく素早い。アクションゲージのタイミン 
グをうまく見計らつて攻撃しよう。 
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ドーム〜ゴール ドロア 



無事ピーチを助け出し、ダラントを取り返した。 
ドームへ向けてサルディスを出発する cp サルディ 
—ムへ。 


^らバアラ—マルテュニ—メルヘム 4 そして 




ドームに入るやいなや、町の中が大混乱 
謎の覆面集団がドームを襲撃していた！ 


覆面集団「アビタース•ヘリテツジ」を撃退 


した-行。ところが、ドーム襲撃は治安維持部 
隊の□を引き付けるおとりだった。本当の狙い 


はダラン 
たのだ！ 


を輸送している馬車を襲うことだっ 




アンスウェルスへの途中、ゴールドロア鉄橋で 
本物のアビタース * ヘリテッジが馬卓を襲ってい 
た。分#の術を使うので、本体を攻撃しよう。なん 


とか戦_に勝利すると、助けた男がテンジのことを 
「階ド」と呼ぶ。テンジの正体とは、一体.. • ！ 
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テンジの過去 


没.:.:: 








.し:.;巧.?.: .て:ン濟 
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ms 
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議議: 




テンジは自分の過去につしゝて語りはじめる。 
実はテンジは皇家の 一 M だった。帝国の派閥 
争いによって父を亡くし、その後一緒に島に 
流された兄までもが帝国によって命を奪われ 
ていた。死の影に怯えながら生きるテンジの 
心を満たしてくれたのは、一人の女性だった 
という 


■ * » 
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恋人*バイオレットの頼みでフィラデル 
フィアにアクセサリーを売りに来た。 

噴水前にいるカップル 

噴水の側にいる紳士 

I 

1 人離れているキャンペーンガール 

i 

噴水から少し離れた所にいる眼鏡の青年 



瞻: 

•:り.!:■占 




これでアクセサリーは完売。バイオレットの所に戻るとバトラーがいる。何をしに来たのだろう 
か？話しかけてみると、なんと帝国の人間がテンジを捜しにやつてきたという。 



仕方なく皇帝の座についたテンジ。侍女の部 
屋の前に行き、聞き耳を立てていると、「皇帝と 
は名ばかりで、自分の意志では何も決定できな 
い._ •」とうわさされている。誰から見ても、 
力カシ同然の存在だった。 

この後、東城派の反乱により、テンジは再び 
帝国を追われることに。テンジはバイオレット 
の元へと帰ってきたが、彼女はすでに • • • 



▲泶城派と西林派の権力争いの中、西林派によって皇帝 
に“てられたテンジ 


またまたお宝のうわさ 

以前、タイニで聞いた「海賊の宝」の話。次に訪れるアンスヴェルスから、宝があ 
るとされている島へ行く事ができる。また、アンスヴェルスでは「海賊の宝」とは 
別に、「黄金寺院」のうわさを聞く事ができるぞ。宿屋の商人から詳しい話が聞ける 
ようだが_ * * 

どちらもアイテムをたくさん入手できる場所なので、ちよつと寄り道して行つてみ 
るのもいいかもしれない。 
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讎_麵 


一夜明けて、一行はアンスヴェルスへ。すぐ 
にはグランデ邸に入れないので、酒場に行って 
みよう。「エリユアード」という名の吟遊詩人と 
の面白いエピソードが見られるぞ。 

酒場から出たら大富豪グランデの屋敷へ行く。 

ダラントの話をしてもしらばっくれるグラン 
デ。エリユアードが機転をきかし （？） 屋敷の 
カギを手に入れた。夜忍び込んでダラントをい 
ただいてしまおう ••• ！ 



▲しらばつくれるグランデ。だがエリユアードが慢のテ 
クニックでメイドをたらしこみ_ 



酒場に向かうとピーチとキヤロットに遭遇。 
盗みのプロの二人が、ダラント奪取に協力して 
くれることに。まだ宿屋の改装が完了するまで 
時間があるので、町の外を散歩しよう。 

メルヘム方向へ向かい、アンスヴェルスを出 
たところで灸術師が倒れている D 助けるとアイ 
テムをくれるぞ。灸術師と緘師、どうやら仲が 
悪いようだ。ゴールドロア鉄橋を渡り、少し 
行った所で今度は緘師を助ける。ここでもアイ 
テムがもらえる。 




このイベントで手に入る、緘と灸のアイテム。意味のないイベントアイテムかと思いきや、 
実は装備をするとスキルが使えるようになる。ただし、緘と灸のスキルはピーチかキャロッ 
卜が装備した時のみ、使えるようになる。また、この他にも装備するとスキルが増えるアイ 
テムがあるので、探してみよう。 
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グランデ邸 
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「根性」「屈辱」「服従」「憤怒」のスイッチを 

入れる。 


「コ」の字状の廊下。まず手前3箇所にスイッ 
チが。長〜い廊下の先には3つの扉がある。正 
しいスイッチを入れて「奴隸」のドア—「民」の 
ドア—「王」のドアと進もう。どのスイッチを 
入れるかは張り紙を読むと分かるぞ。 

一番奥の部屋にたどりつくと、変貌したグラ 



1 

「奴隸」（右側）のドアに入る。 

i 

右側のスイッチを入れる。 

i 

「根性」「屈辱」「服従」「憤怒」のスイッチを 

解除する。 

i 

「品格」I虚栄」のスイッチを入れる。 

1 

「民」（左側）のドアに入る。 

I 

左側のスイッチを入れる。 

i 

「品格」「虚栄」のスイッチを解除する。 

I 

「人徳」のスイッチを人れる 

i 

「王」（中央）のドアに入る。 


: 


::雜^ 


_義_痛讓 
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ンデが襲い掛かってきた***!グランデを倒 
すと、またしてもセリーヌが現れた。彼女の話 
では、グランデはダラントの強い魔力によっ 
て精神を支配されていたようだ。しかし彼女 
はなぜダラントに詳しいのだろう•.へ？ 



___背:な态 


正気を取り戻したグランデから第三のダラ 
ントをもらった！ 

ピーチとキヤロットと別れたら、ドームを 
目指そう。 
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ドーム東地区の中央にある出版社的の男と話 
す。すると、シズに雑誌のモデルをしてほしい 
と言ってくるぞ。ちょっとした報酬がもらえる 
ので、ぜひ引き受けよう。 

このイベントが終わったら、メルヘムをぬけ 
てマルテュニへ向かう。 



ドームの酒場に行くと、シズの父親の知り合いだとい 
う男から、ラクリモサにある「光り輝く宝石」の話を 
聞く事ができる。ラクリモサのモンスターはかなり強 
いので、もし行ってみるなら旅立つ前にドームでセーブをしよう。一度ラ 
クリモサのイベントに突入してしまうと、イベントをクリアするまで後戻 
りはできないぞ。 




:讓 




画 











マルテュニ入口の入 u では、以前出会った黒 
尽くめの男、クロイツエルがダラントを奪おう 
と待ち構えていた。それほど強敵ではないので、 
さっさと倒してしまおう。 

クロイツエルに勝利すると、ピーチとキヤ 
ロットが現れる。マルテュニの先にある、パル 
皇帝の墓*ネブカドネザルにダラントがあるか 
もしれないとの情報が。早速行ってみよう。 



さらにネブカドネザル目指して進むと、大軍 
を引き連れたクロイツエルが待ち構えていた。 
さすがのシズ達も、大人数にはかなわない。結 
局大人しく捕まることに。 
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▲これって、もしかして • * * ! ? 
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奶 ly 娘三. 


人 :.:.! 1 敬出 


.... ...... 一 


夜、セリーヌと再会したシズ。セリーヌはシ 
ズ達を利用してダラントを集める様、父親に 
命令されていた。 

そして、二人の気持ちは高まり、ついに…、 


そこへクロイツエルが現れ、セリーヌは共に 



てしまった 


〇 


マルテユニからネブカドネ ザルへ 向かう途 
中、セリーヌと再会する。ピーチは自分を生け 




にしようとしたのはセリーヌだと言う 
どうやらそれは彼女の姉の仕業らしい。セ 
U ーヌの正体は謎のまま、彼女と別れる。 



帝国軍に捕まってしまったシズ達。シズはマ 
リアと同じ牢に入れられた。とりあえずマリア 
に話しかけてみよう。脱出する方法があるかも 
しれない。 


マリアの言う通り兵士をだまし、「マルテユニ 
監獄のカギ」を手に入れたら、隣の牢にいる 
ピーチとキヤロットを助けよう。さらに進むと、 
テンジとエリユアードもうまく牢から脱出して 
いる。監獄の屋ヒからジャンプで下に飛び降り、 
外へ。 




なんとか脱出したシズたちだったが、またし 
ても大軍と共にクロイツェルが立ちはだかっ 


た。もう捕まるしかないのか 


* * • 


とそこへ、セ 


リーヌが現れる。なんと彼女は、帝国の書記官 

つた！！ 



セリーヌのおかげでなんとか危機を抜けも] 
た•行は、追っ手のこない共和国 • メルヘム 


〇 



▲セリーヌの一声で去っていく帝国难。 




メルヘム 




襲 f 


■ ■■ 姐 必滞设通.': 


ww- 
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ネブカドネザル 


_養 
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★ セープポイント 




_ ❶ 

到達レベル25〜30 1 

I wm 


乂:V以^ 

__けるに嫌‘) 


m 




ほとぼりが冷めたところでネブカドネザルへ。 
やっと現地につくと、入り□でいきなりガーゴ 
イルに襲われる。 

ガーゴイルを倒して1に入ったものの、今度 
は扉が開かず、先へ進めない。とりあえず部屋 
の中の水たまり、壁画、そして燭台を調べてみ 
よう。部屋にある全ての燭台の灯りを消すと扉 
が開く。 



: mma 讀 
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入つて正面にある扉はまだ開かないので、 
セーブをしたらとりあえず奥へ進もう。中央付 
近2に地下へと続く階段がある。 

地下へ降りて一番奥まで進むと、他の燭台と 
は明らかに違う怪しい炎が。これを消すと、ど 
こかの扉が開く。 



地下で炎を消すことによ0、3の扉が開く。 
その先にある石盤を読むと、入り口付近の扉が 
開く。先へ進む前に、セーブは忘れずに行おう。 

階段を降りて地下へ進むと、スフィンクスが 
現れる。スフィンクスは一撃必殺技を使ってく 
る。6人パーティなので、仲間が戦闘不能に 
なってもすぐかわりのメンバーが戦闘に参加す 
るが、 BP と HP はこまめに冋復しよう。 



スフインクスを倒すと1章もクライマックス 
こでもセーブは忘れないように。 



ネブカドネザル最深部。ここでシズとマリア 
は、意外な人物に出会うことになる。そしてそ 
の人物によって、シズは* • • 



_麵賴__誠_か、: 


事"...'...#.: 


• • ••'：'•： vV ^ V；：jv Y . V . V ：： vv :: ：：：；}： :: :班}. V ： 


v ： • »V v *" • ■ • • 

... ;;り:;:;::: 




，鳳 •••_— 凝深織 mui.y 


:_戀攀 




気がつくと、シズは故郷のラグニ村にいた。そこに 
はマリアがいる。そして • • •彼女も。まるで何ごと 
もなかったかのような平和な世界。しかしそれは、幻 
の世界だった。 

ここでプレイヤーはきびしい現実の世界へ行くか、 
夢の中でまどろみ続けるか、選択を迫られる。扉の向 
こう、現実世界でシズを待っている運命とは ••• ？ 
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2 章 

シズ編 


ネブカドネザルで起きた事件のショックで「絶 
対悪の精神」と「絶対善の肉体」に分かれてし 
まつたシズ。センクラドから、自分がアーク 
トウルスの星の元に生まれた、神と悪魔の申し 
子だということを聞かされる。 


トランクオーリ 


V " J 

. シ f:r パ ノ 

hiu J stBers 


國 


m 岛 


「絶対悪」の存在となったシズの新たな旅立ち 



「絶対悪」の存在となったシズは暴走するが、 
センクラドの力により安定する。力を使い果た 
したセンクラドはシズに、グリト教の教主アイ 
と共に、シズの絶対善の肉体を使った邪悪なる 
者の企てを阻止するよう言い残して、息を引き 
取る。 


グリト教の聖典であるアベスタを教団の裏切 
り者であるべアマンから取り返すために、アイ 
と共にマルテュニの教団の秘密集会場へ向かう。 



け I ブガ 




± 仏 :; m. 


ちなみにこの時点でシズは何も装備をしてい 
ない。トランクォーリーの出口付近に保管箱が 
あるので、装備を整えよう。シズは杖を装備で 
きなくなってしまったが、片手剣が装備できる。 
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マルテュニ 




秘密集会場へ 


宿屋の一室にある暖炉を調べると、集会所への入り 
口を発見。グリト教徒を撃退すると、このほかにもサ 
ルディスに秘密集会所があることを聞き出した。 

マルテュニを出て、サルディスへ向かおう。 



バアラ 


枢機卿ビヨルン • リユングスツロム 


サルディス方面出口で、兵士に道を塞がれる。 
町を出るにはティモゼー大聖堂で発行される身 
分証明書が必要だという。 

大聖堂に入ると、シズの絶対善の肉体を弄ぶ 
枢機卿ビョルン • リュングスツロムと出会う！ 



戦いに敗れたビョルン•リユングスツロムは、シズの肉体と共に逃!:：してしまうが、王国出入証 
はとりあえず手に入った。サルディスへ向かおう。 



ビヨルン • リユングスツロム 

ビヨルンの「レッド*ムーン」を受ける 
と、アンデッド&混乱状態になってしま 
う。アイの水魔法「リカバリー」を使つ 
て回復しよう。 
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卿葱 


サルデイス 


アクセル • ルディ • ペール 


井戸の北側の家の中にあるベッドを調べ、集会 
所へ。アクセル•ルディ，ペールを倒し、アベスタ 
全六巻のうちの i 冊を取り戻す。 

ベアマンを追って共和国へ向かおう。サルディ 
スからバアラ—マルテュニを通過して、メルヘム 



魔法の合成を行おう 

ここまで進んだら、バアラで魔法合成を行おう。次に合成ができるチャンスはまだまだ先。 
また、触媒が買えるチャンスもずっと後なので、バアラで買いそろえよう。特に覚えてお 
きたい魔法は「ショックウエーブ」。敵の BP を半分にする、強力な魔法だ。大聖堂の図書 
館で本を借りられるぞ。 




a ； 


メルヘム 



ドーム側の入り口付近でマリァと再会する 
彼女は政府軍の捕虜となっていた， .* ! ! 
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ジアテイラ〜ドーム 


エリユア ー ド編 


反政府組織_プリセロナの本拠地で目覚め 
たエリユアード。顔に傷を負い、さらに弟_ 
レーグランツによつて共和国が崩壊した事 
実を知る。残つたのは自分を救つたマリア 
に対する憎悪と、レーグランツに対する復 
響心だけだった 


レーグランツに復醫を醫うエリュアード 



故郷である首都 • ドームの解放を宣言し、ジアティ 
ラを出発する。今ではプリセロナの同志となったク □ 
イツエルも登場し、しばらくはエリユアード、マリア 
とクロイツエル、3人での行動だ。 

まずは念のため、ジアティラに戻ってプリセロナ基 
地入り口でセーブをしよう。スタート時、エリユアー 
ドとマリアは何も装備をしていない。ジアティラの外 
にある保管箱で装備を整えよう。お金に余裕がある場 
合は、ジアティラの地下にある武器屋ものぞいてみよ 
う。 



変わり果てたドームの姿 


マリア、クロイツエルと共にドームに入った 
エリュアードは、荒廃した町並みと、互いの肉 
を求めて殺しあう大勢の病人たちを見て愕然と 
する。ここのモンスターの攻撃を受けると、毒 
状態になる場合があるので気をつけよう。また、 
死体を調べたり、おぞましい姿の住民に話しか 
けたりしてみよう。アイテムが手に入る時があ 
るぞ。 


戦争記念館前に行くと、政府軍の隊長であるア□ン■エミルが待ち構えている。彼を倒しジア 
テイラに戻ろうとする3人だが、ハインベルグ邸付近で住民に襲撃される。そこへ • * • 
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ジアテイラ 



エリユアードが捕縛したアロン • エミルを 
拷問するが、何も聞き出せない。マリアの制 
止に耳を貸さずに、エリユアードはアロン* 
エミルを痛めつける。それを見て心を痛める 
マリア。1人でアロン•エミルの元へ向かい 
尋問するが、アロン•エミルは口をわらな 
かった。 



セテパン研究地纏 




.編:"::.::. ■ : 

.い...ご：:.:ゴ ぐ.:.嘴。::::....： ... 


響7哪__:聲. 
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ジアテイラを出発し、セテパン研究所に着い 
た3人。そこにはレーグランツ側についた首相 
補佐官*ガイル•マロウイッツが • . _ ! ! 

彼が呼び出した謎のモンスターを倒し、つい 
に追い詰めた。そこには、生物兵器の実験台と 
して多くの人々が捕まっていた。そしてその中 
にピーチの姿も！さっきまでエリ ュアー ド達が 
戦っていたのは、生物兵器として利用された人 
間だったのだ。 




補佐官は再度生物兵器をエリュア ー ド達に放 
つも、逆に自分が襲われてしまう。ここでの戦 
いは 障害物が多いので、敵との対角線卜 J こ 障害 
物となるものはないか、気をつけよう。 

生物兵器を倒し、捕まっていた人々を救出し 
たものの、研究所が崩れ落ちていく！ 5分以内 
に研究所を脱出しよう。無事脱出できたらジア 

■ 通— ■ 

アイフへ。 
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クスコ•エミルは人形と共に現れるが、人形は無視し 
てクスコを狙おう D HP が少ないので、エリュアード 
の「オックシビタル • バスト」が有効だ。 


政府軍がいるという情報を元に、エステ 
ニユ•チヨダルへ D 町の西側には老人がいるが、 
エリユアードは老人を...。生き残りの子供 
を追いかけ、中央にある工場に人る。工場に入 

D 、 



ドアのスイツチを入れその先の廃棄場 
へ。廃棄場を一周して、扉から出ようとするが、 
扉が開かなくなってしまう。そこへ、ドームで 
捕縛したア D ン•エミルの妹、クスコ.エミ/ 


エリュア 
かってきた！ 


ドへの復讐を果たすべく襲い裡 


クスコ.エミルを撃破。伝達にやってきたプ 
リセロナ兵士から、 レー グランツがラクリモサ 
渓谷にいるという情報を入手する。クロイツエ 


ル、マリアと別れピーチと2人でエス 


アーユ 


拳 


チヨダルを出て、ラク 1 」モサへ 


〇 


ラクリモサ渓谷 


* I 一: 
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.....ひ:.:: 






ラクリモサ渓谷にはエステ ニユ. チョダル—ドーム— ラ 
クリモサ閉鉱—ラクリモサ渓谷のルートで行ける。ドーム 
からラクリモサ渓谷にかけての敵はとても強く、2人では 
まず勝てない。なるべく敵を避けて進もう。村の北西の出口 
からラクリモサを出て、渓谷へ向かう。 


渓谷の最深部に着くと、政府軍の罠だったことが判明、巨 
大魔導兵器ガーディアンに襲われる。エリュアードとピー 
チでは太刀打ちできないので、逃げる隙が見つかるまで联 
御 コマン ドでじっと耐えよう。 
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エステニユ•チヨダルに戻るが時すでに遅く、兵士が全滅していた。かろうじて生き延びた兵 i 
からマリアが政府軍に捕らわれたことを聞き出す！ 
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再会編 


捕われたマリアを追い、同じ地に迪り着いたシズとエリュアード。 
再会した仲間と共にマリアを助け出そう！ 





エルハイヴ 


.‘./二 


鋪賴讎蒲会 


エルハイヴの前で偵察を行っていたエリュアード 
とピーチ。 

同じくマリアを追ってきたシズに_会する。エル 
ハイヴ城には結界が張られており、それを解くには 
グリト教の 2 つの聖具「聖火鈴」と「アベスタ」全 
冊が必要。共和国へ逃げたベアマンを追う。 
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ゴールドロア鉄 
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■漏…— 
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ベア麵讎謙:ンス mm : 勤' 



エルハイブからドーム、そしてアンスヴェル 
ス方面へ向かう。ドーム〜アンスヴェルス問で、 
グリト教徒たちから、アベスタ 3 巻を受け取る。 
ベアマンはアンスヴェルスへ向かったと言う。 
この先、ゴールドロア鉄橋から強敵との連戦が 
続くので、鉄橋手前のフイールドで必ずセーブ 
をしておこう。 




ゴールドロア鉄橋でベアマンの部下のグリ 
卜教徒たちと戦う。彼らを倒すと、ついにベア 
マンと対決だ。一つ前のマップに戻り、セーブ 
をしてから挑もう。 





































































この戦闘はベアマンを倒せば勝利となるが、 
ベアマンは強力な火の魔法を使うので、距離を 
とっても油断できない。また、部下のグリト教 
神官は、グリト教徒と違って HP も BP も高い。勝 
てないならばレベルを上げ、貯まったお金を使 
いジアテイラやペルガモスで装備を整えよう。 




到達レベル45〜50 


ベアマンを倒し、アベスタを取り戻して安心 
するのもつかの間。次はガーディアンとの戦い 
だ。 


ガーディアン 

ガーディアンは単体でも防御力が高ぐ、厄介な相手。それが2体ずつ2回に渡って現 
れるので、長期戦を覚悟しよう。シズ編で「ショックウ X —ブ」の魔法を覚えていたら、 
その威力を試すチャンス。何度も使ってガーディアンの BP をガンガン減らそう。シズ 
の「セイズム」の魔法でガーディアンの動きを封じるのも一つの手だ。 




mmmm 
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「聖火鈴」と「アベスタ」全冊がそろった。エ 
ルハイヴの結界を解いて、中へ。 
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エルハイヴ要塞 
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まず、1の部屋にある「要塞の扉のカギ A 」 
を入手し、 A へ通じる扉を開けよう。そのま 
ま2まで進むと、「要塞の扉のカギ B 」 がある。 
入手したら入口まで戻り、通路 B から奥へ進 
もう。奥へ進む前にセーブを忘れずに。 

「要塞の扉のカギ B 」 を使って3の部屋へ。 
まん中の扉はカギがないと開かないので 、 E 
一 F と進み4の「要塞の扉のカギ C 」 を手に 
入れよう。 



▲小部屋の宝箱は壁や扉の陰になって見つけづらいので 
気をつけよう 
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カギを使って隣の部屋の階段 G を 上がり、 5 
の部屋で敵を倒すと「要塞礼拝堂のカギ」が手 
に入る。これで礼拝堂への扉が開くぞ。礼拝堂 
に入ると、連続で戦闘があるので3の部屋で 
セーブを 忘れずに行おう. 



ついにレーグランツが待つ礼拝堂へ。 

全体攻撃魔法丨コメット•ストライク」や 
「ヘール*シャワー」にさえ気をつけれは、ガー 
ディアンよりずっと戦いやすい相手だ。彼とは 
2度、連続で戦うことになる。 


こ..:..矢 1 :/.::::: -：'；：•：/, vV t v ■ ：>-：：；■：■■：■■■：； 

_翻麵寒: V. 議 
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礼拝堂から出ようとすると、レーグランツを 
裏から操っていた六大老が現れる。その前に 
セーブを忘れないように。1度目は絶対に勝て 
ないので、戦闘が終了するまで[防御」コマン 
ドで耐えしのごう。 



ほ輪:初.^卜，!谢豫 i m : i 你 

极職扪パ， : 口準 m ず^^: 碟■ ㈤: t rr 公 u 
杯りリ： ' 
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以前も一行を手助けしてくれた謎の老人が 
現れ、弱点を教えてくれる。六人のうち、分身 
である一人を倒せば魔法のバランスが崩れ、 
術が破れるという。 



六大老 

怪老人の助言どおり、分身をさがそう。後列に1人だけ 
HP が「450/450」の老人がいる。これが分身だ。戦いが始 
まると同時に、エリュアードの「オックシビタル•バスト」 
で先に倒そう。 

他の5人はそれぞれ Earth 、 Fire 、 Water 、 Poison > Wind の 
属性。分身と違い、 BP も HP も高いが、それぞれの相剋関 
係を利用した魔法攻撃を行おう^ 
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世界の滅亡を防ぐため、エンペンザ 
を倒す決意をする。ちはだかる五 
星王を撃退し、ついにエンペンザを 
追いつめる 


ジアテイラ〜コンステ 




麵鞠 


1 ••••今 


エンペンザを倒す 


帝国の首都 • コンステルラリウムへ向かおう。ジアテイラ—ドーム4メルヘム—マルテュニへ進 
み、マルテュニの北出口から出て、コンステルラリウムへ。 


テンジと再会 


コンステルラリウムへ向かう途中、テンジに 
再会する。彼と一緒に帝国 H 星王の-人、「火蝙 
蝠王」シヤグラ•マルクルンドと戦う。 

シヤグラ•マルクルンドを撃退した一行。テ 
ンジの案内で、ゲルナ高原にいるというキヤ 
ロットの元へ。ゲルナ高原へ行く道はマルテュ 
二とコンステルラリウムの間にある。 




シヤグラ • マルクルンド 


シャグラ.マルクルンドは強力な火の魔法を使ってくるので、できるだけ早く倒さな 
くてはならない。彼を倒した時点で戦闘は終了するので、帝国兵たちは無視して、全 
員で彼を攻撃しよう。 
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キヤロットはネブカドネザル脱出の際、テン 
ジを庇って失明していたテンジはキヤロット 
をほうってはおけず、二人は夫婦になっていた。 
そこでピーチは、母親が毒薬王に殺されてし 
まったことを聞く。ピーチは義父•ナガシュ•ア 
ルセスへの復！ I を心に誓った。 

ゲルナ高原を出て、再びコンステルラリウム 
へ向かう。コンステルラリウムに入ってしまう 
としばらく触媒を補給するチャンスがないので、 
不安ならマルテュニまで戻って買いだめしてお 
こラ。 





皇帝ダイン•ペトラルカの逃亡時間を稼ぐた 
めに五星王のうち3人が立ちふさがる。なんと 
か撃退するが、ダインはすでにコンステルラリ 
ウムの中へ • • 。。 



シャグラ*マルクルンドヴィンテルソング 
ダニエル • フレドリックソン 


ここでの戦いは、3人のうち1人倒せば戦闘終了となる。 HP が一番少ないヴィンテルソ 
ングが狙い目。ただし、彼は素早いので攻撃を当てるためにはシズの「セイズム」など 
を使って動きを封！^る必要がある。 
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コンステルラリウム中央にある皇宮では、魔法 
合成が行える。ここがこのゲーム最後の魔法合 
成のチャンスなので、まだ合成していない魔法 
があるならぜひ立ち寄ろう。 


ここは同じような部屋や通路がいくつもある 


ため、迷いやすい。目的地である後門は北東の 
方向にある事を常に意識して先へ進もう。ただ 


し、コンステルラリウ厶内には貴重なアイテム 


も落ちているので、素直に出口を目指すのは 


もったいないかも*** 


_震_ 




どうにか 城を突破す るが、 皇帝の姿は ない。 門を出る とクロイツエルが 一同を待って いた。クロ 
イ ツェルの導きでエペソへ 向か うこと に。 


38 





















































































韻 _k 

..冶— 

: 


mm 瞧 


エペソ 




酒場に行くと、セリーヌそっくりの女性がい 
る！しかし女性は自分を「ライラ」とち乗って 
いた。シズはセリーヌ本人だと言うが、ライラ 
は相手にしない。ライラの家に行き、父親を問 
い詰めるも、追い返されてしまう。 

宿屋に泊まると、ライラの父親が助けを求め 
にきた。チンピラにさらわれたライラを助けに 
行く。無事ライラが救い出され、ライラの父親 
は、彼女が実の娘ではないことを白状する。彼 
女の封印された記憶を取り戻すために、シズは 
アイの術でセリーヌの精神世界へ。 


t リーヌの精神儀 
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I 鞭姉綱たどる 


セリーヌの記憶の断片を幾つか見るシズとア 
イ。セリーヌの思い出を見ながら奥へ進む。ど 
うやらセリーヌの記憶は幾重にも封印されてい 
るようだが_ _、 
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シズを惑わす夢魔サキュバスを倒し先へ進 
むと、セリーヌの本体を見つける。しかし彼女 
は心の壁の中に自らを閉じ込めていた。シズ 
によってセリーヌは心の壁から抜け出すこと 
ができ、記憶を取り戻した 。 

エペソを出て、仲間が待っているコンステ 
ルラリウムへ向かう。 




西林派に話を聞いた後、五星王の逃げたフイラデルフィアへ向かう 


触媒を買う最後のチャンス 

合成魔法を使うならばたくさん買っておこう。クロナイム、ディズマル、フィイエル、そ 
れぞれ最低1 ◦ 0個ずつは欲しいところ。また、門の近くにいるプリセロナ将校に話しかけ 
ると、ラオディケアの町に行くことができる。装備品はコンステルラリウムよりもラオディ 
ケアの方が強力な物を売っているので、ぜひ立ち寄ってみよう。 

また、ラオディケアからイレンド城へ行くことができる。たくさんの財宝が眠っていると 
のうわさがあるが、中に入ることができるのは法人類だけのようだ％ 





戮;で . 


フイフアルフイア纖 


粟 :. m ，r - r '0 m w ^ : #' ； s ^®gP ; m~ 广 '^ ^ m -：^ 


丨 








帝国兵を撃退しながら町の中央まで行き、噴水を 
調べよう。すると地下への入り！□を発見できる。地 
下道の一番奥では、シャグラ•マルクルンド達3人 
の五星王が待ち構えている。 

今冋はコンステルラリウムの時とは違い、全員を 
倒す必要がある。一番攻撃力のあるシャグラ • マル 
クルンドから倒した方が安全だ。 
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3 人を倒したら、部屋の西の壁にある隠し通路を抜 
けて地上に出よう。そこでは毒薬王ナガシュ•アルセ 
スが、娘であるキャロットを人質に待っている。ナガ 
シュ，アルセスは BP と HP こそ高いものの、強力な攻 
撃手段を持っていないので、苦戦することはないはず 
だ。 


ナガシユ.アルセスを倒すが、キャロットも命を 
失ってしまう。その夜、悲しむピーチの傍らには、テ 
ンジがいた。一方、こおっていたエリユアードの心が、 
マリアの一途な想いによって、ようやく* • * 


回復アイテムを買うラストチャンス 

セイジブラシ、せんそ、聖水、秘薬アイテムはここで買いそろえておこう 



コンステルラリウムを目指し出発した一行。コンステルラリウムの前でプリセロナ兵が倒れていた 
彼によると、フィラデルフィアにエンペンザが現れたらしい。急いでフイラデルフイアに戻ろう。 







:_繼__ぺ:ジ____ 
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とうとうエンペンザとの決戦の時である。大 
ダメージを与える攻撃はしてこないが、対象を 
-撃で戦闘不能にしてしまう「ヘルインビテー 
シヨン」を使ってくる。セイジブラシか、アイ 
の「リザレクション」で回復しよう^ 


エンペンザを倒すと、セリーヌの記憶の封印 
が解かれ、2000年前の真実が明らかになる •• • 




全てが明らかになった後、アーリマンの復 
活を目論む怪老人と戦う事になる。 

しかし時は既に遅く、エリザベスの手に 
よってアーリマンは蘇ろうとしていた _•• 
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使徒によって蹂躪され、世界はかつての美しい姿を失ってしまった。これ以 
上の悲劇を防ぐために、先へ進むしかない* _ • ! ! 



'劈^ 




纖_齡向»擔立とう 





到達レベル60〜65 


使徒に対する対抗手段を探すため、二手に分かれたシズ達。好みのパーテイを組み終えたら、メ 
ルヘムへ叫かおう。メルヘムへのフイールドはすっかり地形が変わってしまっているので、迷わな 
いように気をつけよう。 




rm- 


方舟を H 指すことになったが、どうすればい 
いのか分からない-行。ただ、何となく怪しい 
のは コン ステルラリウムにあった端末だ。もう 
少ししっかり調べてみる必要があるので、来た 
道を戻ろう。 



ここ、メルヘムが買い物ができるラスト 
チャンス。リペアキット、ベゾアール、チ 
—ズ類を買いそろえておこう。 



門の近くに倒れている老人に駆け寄ると、皇 
帝の証である玉璽を託される。これを持ってい 
ると、建物の中にある端末が使えるようになる。 
端末を操作して地下へ行くと、そこには方舟へ 
のワープ装置がある。•度方舟に行くと、もう 
戻っては来られないので、ワープする前に必ず 
セーブをし、買い物やレベル上げなどやり残し 
たことがあれば済ませておこう。 
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1 F : 

A スイッチ 


2 F : 

F スイッチ 


3 F : 

L スイッチ、 

D セーブ ポイン I 

4 F : 

[スイッチ 


5 F : 

G スイ ッチ 


6 F : 

I スイッチ、 

J セーブ ポイント 

7 F : 

J スイッチ 


8 F : 

G スィッチ 


9 F : 

L スイッ チ、 

D セーブ ポイン 1 

10 F ： 

H スイッチ 


11 F ： 

F スイッチ 



12 F ： K 補助スイッチ 、 F メインスイッチ 
J セーブポイント、 I 端末 






_類鋪 



次の階層に進むには、全12個のいずれかの 
部屋にある電源スイッチを人れて、中央の 
ワープ装置の機能を冋復しなければならな 

い 。 

そして12階では補助電源装置—主電源の 
順で電力を冋復した後で、端末に 4 冋接触す 
る必要がある。 

端末から必要な情報を手に入れたら、入り 
口まで戻ろう。 

そこにはエリザベスが待ち構えていた。 



方舟の中には貴重なアイテムがたくさん 
手に入る。戦闘を有利に進めるためにも、 
探してみよう。 
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エデン地下道 2 



エデン地下道1 


エデン地下道4 







エデン地下道3 


2000年前に神の怒りを買い、滅ぼされた旧文明の都市•エデン。 I 達 _ 

エリザベスはこの都市のどこかに潜み、アーリマンの完全復活を行おうとしている。 


槪文明の都槪，ン 


均翁. ；'•••••'：.； •：•••, 

， .• • ••••*.• - • - ：*•.•. : . ••3 

從談お明； y 拓ば. d ::: 三 
..'..い.. ....•く '.-..::蘇 

.* •' ."iT V . v : . :*-: * : v : ''：：.'*：； : 

.J.V.V ； :.V yVv : I：：：,}'•'；：. 


パーティメンバーを整え、保管箱からアイテ 
ムを取り出したら、北へ進もう。 

次のマップの北東にある地下鉄の階段を降り 
る。複雑な構造の地下道を抜けると、モンス 
ター化したビヨルン • リュングツスロムが待ち 
構えている。状態異常を引き起こす攻撃を行っ 
てくるので、アイテムやアイの水魔法、ピーチ 
の灸術で対応しよう。 BP が高いので、「シヨッ 
クウェーブ」の魔法が有効だ。 
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地下から上がったら、高架の上に登り、道に 
沿って北へ進もう。そこから再び地下へ降りる 
ことになる。そして地下道を抜けた先に待ち受 
けているのは、またもビヨルン^攻撃方法は先 
ほどと変わらないので、状態異常に気をつけな 
がら戦おう。 




■賴戯 




—— _ 階段を使って地上に上がり、先へ進むとエリ 

到達レベル80〜85 ザベスが待ち構えている。 



IIP 、 BP 共に並大抵の数値ではないが、彼女の 
本当の恐ろしさは他にある。パーティ全員に大 
ダメージを与える「メテオ*ストライク」の魔 
法だ。正攻法を用いて勝つのは困難なので、「メ 
テオ•ストライク」を唱えられないよう動きを 
封じながら、少しずつダメージを与えていくし 
かない。 

エリザベスを倒したものの、彼女の命とひき 
かえにアーリマンが復活してしまった •••！ ！ 



驚異的な HR BP に圧倒されるが、攻撃自体はエリザベスほど強力ではない。「デリート_レーザー」 
と「神の怒り」は共に「防御」コマンドで防ぐ事ができる。ただし、「試練」による状態異常だけは 
防げないので、アイテムや [Hi 復魔法で対処しよう。勝つために必要なレベルさえ足りているのなら 
ば、後は根比べだ。 

そしてアークトゥルスの長い物語もついに終焉を迎えることになる*，，。 


そ U +. 養: 


m 


歡 H. 


_ •.•.一と:-..ごと . 






過酷な旅路の末にシズが、エリュアードが、そして他のキャラクターたちが手にするものはいっ 
たい何なのか • . •、その目で確かめて欲しい。 
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冒険をより楽しむために 




サブイベントを探そう！ 


本文で紹介した以外にも、貴重なアイテム 
やお金が手に入るもの、キャラクターの面白 
いエピソードが見られるものなど、ゲームを 
より楽しむことができるイベントがたくさん 
用意されています。これらのイベントを探す 
のも「アークトウルス」の楽しみの一つです。 

町の人の話を聞いたり、ゲームの進行と関係 
のない場所に行つてみるとイベントが始まる 
ことがあります。冒険の合間にに探してみよ 
う。 



魔法の合成に欠かせないアイテム「魔法書」と「触媒」 


魔法を合成する時は組み合わせをきちんと知っておくことが大切。組み合わせが書いて 
ある魔法書は図書館で読んだり、本屋で購入したりすることができますが、たんすや宝箱 
の中に入っている事もあります。重要な魔法書の取り忘れがないよう、宝箱やたんすは必 
ず調べよう。 

ゲーム後半のボス戦では強力な合成魔法が有効ですが、合成場所が限られているため、 
いつでも合成できるよう触媒は必ず持っていよう。また、合成魔法を使用する際にも触媒 
を消費するので、こまめな補給を忘れずに。 


合成場所とタイミング 


序章シズ編 

:トランクオーリ^— 


1章 

:トランク オー リ ー、 

バアラ、エルハイヴ 

2章シズ編 

:トランクオーリー、 

バアラ （ P 28 イベント後） 

d 早 

:コン ステルラリウム 

( P 38 通過時のみ） 


自動戦闘での魔法の使用 


自動戦闘では戦闘をテンポよく進められるが、魔法を使うキャラクターに注意。合成魔 
法をどんどん自動で使用するので、触媒もその分消費してしまう。肝心のボス戦でもう触 
媒がない！なんてことにならないように気をつけよう。 
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カバンで身軽に 


保管箱がすぐ近くにない場合や、ダン 
ジョンでアイテムをたくさん拾った時は 
尸 斤持重量才 ー バーになりがち。そんな時 
は、シズが最初にもっている「熊人形サッ 
ク」など、カバン系のアイテムは装備す 
ることによって所持重量を減らすことが 
できます。 



鑤畚 # 1 办 

リン，.— ，益 

, p - シ々ッ ;爆|辨袋 

« it しザ I 龜鮮& 



仲間の装備 


「アークトウルス」では仲間がパーティからはずれる場合があります。その際、キヤラク 
ターがつけていた装備品は外されないことがあるので、再度合流するまではその装備品を使 
えなくなってしまいます。いつもこまめにセーブするようにして、仲間と別れるイベントの 
後は持ち物を確認しよう。 



tm な 02 

U -10 



9 ■■•»!! * 
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ゲームの内容や攻略などのご質問は、お電話では受け付けておりません 
フアルコムホ ー 厶ぺ ー ジの各コ ー ナ ー をご利用下さい。 




フアルコム ホームページ 

http :// www . falcom . co . jp / 

「アークトウルス」専用ページ 

http :/ / wwwialcom . coJp / arc / index , htm ( 

Falcom Game Q & A サポート情報/攻略 Q&A 

http :/ / www . falcom . co . jp / qanda / 

BBS ゲーム専用掲示版 

http :// www.falcom . co . jp / qanda / bbs / 
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TEL : 042-527-6501 受付：月曜〜金曜日（祭日除く）午前 9:00 〜午後 5:30 
FAX : 042-548-8515 
E-mail : nihon @ faicom.com 


•本製品の著作権者である当社の許諾が無い本製品の一部もしくは全部の複製、賃貸(類す 
る行為も含む)、電波やデータ送受信等による配信、配布行為(上映も含む)、複製防止処 
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Falconf 國 E 


NIHON FALCOM CORPORATION 


社団法人コンビフトウエア著作梅協会 


重要な最新情報をいち早くお届け 


■ _ 


ファルコ厶メールマガジンにぜひご登録下さい 


毎月2回、 

• ユーザー サボー トに関する重要なお知らせ 
• 登録者限定 • 特別企画のお知らせ 
• ゲームの 攻略情報 
など、ファルコムに関する最新情報を 
E メールでお届けします。 

登録は簡単、メールアドレスを記入するだけ！ 








登録はこちらから！ 

[ファルコ厶ホーム] — [ユーザーのひろば ] —[Falcom News Express ] 
http :// wwwfalcom . cajp/li avs.html 
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